Ecopolicy 2.5

Netzwerkversion

Installationsanleitung
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1. Hardwarevoraussetzungen fur die Netzwerkversion von ecopolicy®:

ein Computernetzwerk, bestehend aus einem zentralen Computer (Server) und einem
oder mehreren mit einem Netzwerkkabel verbundenen Computern (Clients).

Die Computer mussen folgende Voraussetzungen erfillen:

- Betriebssystem Windows 95/98/NT/2000/ME/XP
- Intel-Pentium kompatibler Prozessor ab 166 Mhz
- Speicher ab 16 MB Speicher

- Grafikauflosung 800 x 600 oder 1024 x 786 Pixel
- Farbpalette mindestens Highcolor (16 bit)

- CD-ROM-Laufwerk, Maus und Tastatur

- Soundkarte und Lautsprecher

- Netzwerkkarte

- Netzwerkprotokoll TCP/IP

- Verwendeter Port 7504

- Ethernet-Netzwerkkabel mit mindestens 10 MB ps.

Der Server-Computer des Netzwerks (Netzwerk-Server), auf den die Daten der Ecopolicy-
CD kopiert werden, muss zusatzlich 610 MB freien Festplattenspeicher zur Verfiigung
haben.

2. Die Hauptkomponenten der Netzwerkversion von ecopolicy®

Auf der CD-ROM befinden sich die vier Hauptkomponenten fiir das Spielen von ecopolicy®
im Netzwerk, die im Rahmen der nachfolgend beschriebenen Installation einmalig vom Netz-
werkadministrator Uber das Setup installiert werden und dann zum Spielen bereitstehen:

- Ecopolicy-Server-Programm flr die Verwaltung der Spiele (ecoservr.exe)

- Ecopolicy-Client-Programm flr die Spieler (ecoclient.exe)

- Ecopolicy-Controller-Programm zum Einstellen von verschiedenen Spielméglichkeiten
(ecocontrol.exe)

- Programm Spielebilanzen zum Ansehen und Analysieren von Verlauf und Ergebnissen
vergangener Spiele (bilanzen.exe).

3. Installation des Ecopolicy-Server-Programms (mit Kopieren der Daten)

- Schlie3en Sie vor der Installation alle anderen Anwendungen, z.B. aktivierte Virenscanner.

- Fur die Installation unter Windows 2000/NT/XP sind Administratorrechte notig.

- Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des Server-Computers.

- Die Installation startet normalerweise automatisch.

- Falls nicht, klicken Sie auf der CD-ROM die Datei start.exe an.

- Bestatigen Sie durch Klicken auf den Button "Ecopolicy-Server installieren” das Kopieren
der CD auf die Festplatte (sollte es dabei Schwierigkeiten geben, kdnnen Sie die Daten
auch “per Hand" in ein neu anzulegendes Verzeichnis Ihrer Wahl kopieren - siehe Seite 11)

- Bestatigen Sie mit dem Button "Ecopolicy-Server installieren ..."

(wie im unten abgebildeten Fenster) die Installation des Ecopolicy-Servers.
- Der Kopiervorgang dauert — je nach Rechnergeschwindigkeit — einige Minuten.

Durch die Installation werden standardmaf3ig die Ordner CD\ECONET (enthélt alle Daten

der CD-ROM und die Installation des Ecopolicy-Servers) und ECO2 (enthalt die spater
beim Spielen entstehenden Client-Daten) auf der Festplatte angelegt.
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ecopolicy ® Client/Seryer-Installation

¥ ~gT
Hier wird die econet-CD-ROM auf die Festplatte
kopiert und dann von dort aus als erstes der
Ecopolicy-Server installied.

Die Spieler missen spater von ihren Rechnern aus
die Datei setupeconet.exe im Yerzeichnis
"Ecaonet” auf dem Server-Hechner aufrufen.

Ecopolicy-Server installieren. ..

0%

Damit sind auf dem Server-Computer sowohl der Ecopolicy-Server (ecoservr.exe) und das
Spielebilanzenprogramm installiert.

Die Programme fir die Client-Computer missen anschliessend direkt von den Client-
Computern aus installiert werden.

4. Installation des Ecopolicy-Client-Programms

- Schlie3en Sie vor der Installation alle anderen Anwendungen, z.B. aktivierte Virenscanner.

- Aktivieren Sie die Netzwerkverbindung zum Server-Computer.

- Klicken Sie auf der Festplatte des Server-Computers im Ordner C:\CD\ECONET die Datei
SetupEconet.exe doppelt an, um die Installation zu starten.

ecopolicy ® Client/Controller-Installation

Client-Installation:

Ecopaolicy-Client installieren. ..

Ecopolicy-Controller installieren. ..

- Klicken Sie auf den Button "Ecopolicy-Client installieren ..."

© Malik Management Zentrum St. Gallen 3



- Das folgende Fenster erscheint:

Bestitigung x|

@ Soll der Client als Spielleiter Fungieren
L]
Mein |

- Wenn der Spieler an diesem Computer der Spielleiter sein soll, dann klicken Sie auf ,Ja“,
sonst auf ,Nein“. Der Spielleiter bestimmt immer, wann in die n&chste Spielrunde ge-
wechselt wird.

- Das Setup beginnt die Installation des Ecopolicy-Client-Programms.

- Klicken Sie auf "Weiter", um die Installation in das vorgegebene Zielverzeichnis
C:\ECO2\Client auf dem Client-Computer zu bestatigen.

- Die Installation l&uft nun automatisch ab.

- Klicken Sie auf "Beenden”, um das Setup abzuschliel3en und starten Sie so den Computer
neu.

5. Installation des Ecopolicy-Controllers

Der Ecopolicy-Controller ist sozusagen der Verwalter der im Netzwerk verbundenen Spiele.
Er besitzt weitere Einstellmdglichkeiten fur Wirkungsfunktionen, Startwerte, Spieldauer und
Ereigniskarten. Der Controller wird auf dem Client-Rechner installiert.

- SchlieRen Sie vor der Installation alle anderen Anwendungen, z.B. aktivierte Virenscanner.

- Aktivieren Sie die Netzwerkverbindung zum Server-Computer.

- Klicken Sie auf der Festplatte des Server-Computers im Ordner C:\CD\ECONET die Datei
SetupEconet.exe doppelt an.

- Klicken Sie im nachsten Fenster auf den Button "Ecopolicy-Controller” installieren”.

ecopolicy ® Client/Controller-Installation

Client-Installation:

Ecopolicy-Client installieren. ..

Ecopolicy-Controller installieren. ..

- Bestatigen Sie, ob der Controller als Spielleiter fungieren soll.
- Klicken Sie auf "Weiter", um die Installation in das vorgegebene Zielverzeichnis
C:\ECO2\Client auf dem Client-Computer zu bestatigen.
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- Die Installation lauft nun automatisch ab.
- Klicken Sie auf "Beenden", um das Setup abzuschlielen und den Computer neu zu starten.

6. Weitere Vorbereitungen fur den Spielstart

- Starten Sie immer zuerst auf dem Server-Computer das Ecopolicy-Server-Programm Uber
die Windows-Taskleiste mit Start - Programme - Ecopolicy - Ecopolicy-Server.

- Der Ecopolicy-Server 6ffnet sich.

- Notieren Sie sich die IP-Adresse, die in dem blauen Feld neben der Beschriftung “IP-
Adresse des Servers:* angezeigt wird.

- Starten Sie dann auf dem Client-Computer den Ecopolicy-Client Gber die Windows-
Taskleiste mit Programme - Ecopolicy - Ecopolicy-Client.

- Beim ersten Start des Ecopolicy-Clients erscheint ein Dialogfenster fir die Eingabe der
IP-Adresse des Server-Computers (Hosts).

- Geben Sie die IP-Nummer ein, die im Ecopolicy-Server angezeigt wurde.

- Die Anmeldung des Ecopolicy-Clients wird jetzt im Fenster "Ecopolicy-Server" auf dem
Server-Computer angezeigt. Das Spiel auf dem Clientcomputer kann beginnen.

- Nach Spielbeginn erscheinen im gleichen Fenster des Ecopolicy-Servers der Name des
Spielers, das ausgewahlte Spielland und die Rundenzahl.

- ACHTUNG: Die Clients benétigen Schreibrechte fur das Verzeichnis C:\ECO2.

Fragen zum Ecopolicy-Server

Woflr ist der Ecopolicy-Server zustandig?

Der Ecopolicy-Server ist fur das Simulieren der Vernetzungen in den Spiellandern zustandig
und liefert die wahrend des Spiels jeweils von den Clients benotigten Daten und Bilder. Er
muss wahrend der Spielablaufe nicht weiter bedient werden. Ein an das Netzwerk ange-
schlossener Spieler meldet sich automatisch mit seinem Rechner am Ecopolicy-Server an,
wenn er sein Spiel startet.

Ecopolicy - Server
IP-Adres=e MHame des Spi=lers Land harme des Spiels Runde
I 14718 11 Slollz T

Michael Slotzg

—Auewahl der Lander—

 Eybamelisn *=1 Yerbindung zum ausgewahiten Chertaborechen _[]_ Beenden
F Exbinnian
K kubanan IF-Adrezee des Serers: |14r.19.?.11
Client gegeion acoepted, sockel 532, TP 147,19.7.11, #1 =]
=

Wozu braucht man die IP-Adresse des Servers (Hosts)?
Der Ecopolicy-Server zeigt in einem hellblauen Fenster die IP-Adresse seines eigenen
Rechners, auf dem er gestartet wurde. Diese Adresse wird nur einmal beim ersten Starten
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von jedem Ecopolicy-Client automatisch abgefragt, dessen Rechner sich diese IP-Adresse
dann merkt, um sie bei einer erneuten Anmeldung wieder zu verwenden.

Was zeigt der Ecopolicy-Server an?
Im Ecopolicy-Server erscheinen nach der Anmeldung eines Spielers die Informationen des
hinzugekommenen Spielers (Name, IP-Adresse, Spielland, Rundenzahl, Datum und Uhrzeit).

Wie geht es nach der Anmeldung eines Spielers weiter?

Nach dem Spielstart erhalt der Spieler Gber das Netzwerk alle Daten, die im Zusammenhang
mit dem aktuellen Stand seines Spiellandes stehen. Sobald der Spieler eine neue Runde
startet; fuhrt der Ecopolicy-Server automatisch (unter Verwendung der nur ihm zur
Verfuigung stehenden Modelldatenbank) die Simulation aus und sendet dem Ecopolicy-Client
die sich ergebenden Verédnderungen.

Wie werden die Spieler beim Ecopolicy-Server abgemeldet?
Beim Beenden des Spiels wird der Ecopolicy-Client automatisch wieder beim Ecopolicy-
Server abgemeldet. Diese Nachricht erscheint unten im Ecopolicy-Server-Fenster.

Welche Rolle spielt der Ecopolicy-Server beim Start einzelner Spiele?
Jeder Spieler kann sein eigenes Spiel Uber den angeschlossenen Ecopolicy-Server starten.
Dabei ist er vollig unabhéngig von allen anderen Spielern.

Erlaubt der Server, dass mehrere Spieler an demselben Spiel teilnehmen?
Der Ecopolicy-Server erlaubt es, dass mehrere Spieler (Ecopolicy-Clients) sich am gleichen
Spiel beteiligen. Mehr dazu in der Beschreibung des Ecopolicy-Clients.

Kann der Ecopolicy-Server Spiellander auswahlen?

Der Ecopolicy-Server erlaubt es, solange sich kein Client eingewahlt hat, auszuwahlen,
welche Spiellander die Spieler verwenden dirfen. Spiellander, die vom Server nicht aktiviert
sind, kdnnen im Stellwerk des Spielers nicht angewahlt werden. Wahrend laufender Spiele
kann an der Auswahl der Spiellander nichts geandert werden.

Gibt der Ecopolicy-Server Einstellungen fir ein bestimmtes Spielland vor?

Die fur das jeweils gespielte Spielland gtiltigen Einstellungen wie Startwerte, Wirkungs-
funktionen, Ereigniskarten und Spieldauer werden vom Ecopolicy-Server fir alle Spieler
eines Spiellandes vorgegeben.

Wo kénnen Einstellungen des Servers fur ein bestimmtes Spielland geandert werden?
Diese Einstellungen des Servers kénnen durch Anderungen vom Ecopolicy-Controller aus
verandert werden (siehe dort).

Wie kdnnen Spiele beendet werden?

Sollte ein Spieler sein Spiel nicht selbst beenden, so kann dies auch am Ecopolicy-Server
geschehen. Dazu wahit man im oberen Teil des Ecopolicy-Server Fensters den gewunsch-
ten Spieler an und klickt dann auf den Button VERBINDUNG ZUM AUSGEWAHLTEN
CLIENT ABBRECHEN. Beim Beenden des Ecopolicy-Servers werden alle noch laufenden
Spiele automatisch beendet.

Fragen zum Ecopolicy-Client

Der Ecopolicy-Client erlaubt dem Spieler bei bestehender Verbindung mit dem Ecopolicy-
Server ecopolicy® zu spielen.

In welcher Reihenfolge missen die Programme gestartet werden?
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Es ist wichtig, dass der Ecopolicy-Server vor (!) dem Ecopolicy-Client gestartet wird.

Wie nimmt der Ecopolicy-Client das erste Mal Verbindung zum Ecopolicy-Server auf?
Der Ecopolicy-Client wird gestartet. Um die fiir das Spielen notwendige Verbindung mit
dem Ecopolicy-Server aufzunehmen, bendétigt er die IP-Adresse des Computers auf dem
dieser lauft. Beim ersten Start des Ecopolicy-Client Programms muss diese IP-Nummer im
Ecopolicy-Client im folgenden Fenster eingegeben werden:

Cancel I

Wie gibt man im Ecopolicy-Client die IP-Adresse des Servers ein?

Die Zahlen (die auf dem Ecopolicy-Server angezeigt wurden) missen mit Punkten getrennt
eingegeben werden (z.B. 147.19.7.11).

Beim erneuten Starten des Ecopolicy-Clients verwendet dieser automatisch die zuletzt ein-

gegebene Server-Adresse. Wenn der Ecopolicy-Server nicht eingeschaltet ist, erscheint
erneut das Fenster zur Eingabe der IP-Adresse.

Was passiert, wenn die Verbindung des Clients zum Server beendet wird?
Im Falle eines Verbindungsverlustes, z.B. durch Beenden des Ecopolicy-Servers, wird der
Client durch ein Hinweisfenster aufmerksam gemacht. Ein Weiterspielen ist nicht méglich.

Was kann im Stellwerk des Ecopolicy-Clients eingestellt werden?

Im Stellwerk des Ecopolicy-Clients hat der Spieler nur eingeschréankte Auswahlmaoglichkei-
ten. Er kann (sofern dies am Ecopolicy-Server nicht ausgeschaltet ist), zwischen den drei
Spiellandern auswahlen und die dort eingestellten Wirkungsfunktionen und Startwerte an-
schauen. Das Veréndern der Startwerte und Funktionen der drei Spiellander kann allerdings
nur an den Rechnern erfolgen, auf denen das Ecopolicy-Controller-Programm installiert ist.

Welche Daten werden auf dem Client-Computer gespeichert?

FUr den Ecopolicy-Netzwerk-Spieler ist es nahezu unsichtbar, dass sich die Simulation sei-
nes Spiels in Wirklichkeit auf dem Ecopolicy-Server abspielt. Beim Spielen werden die flr
das Spiel benotigten Grafiken, Musikstlicke und Filme alle von der Festplatte des Servers
geladen. Auch die Simulationen finden auf dem Ecopolicy-Server-Computer statt. Auf dem
Client-Computer werden nur die Daten fur den Highscore gespeichert.

Koénnen sich mehrere Spieler gleichzeitig an einem Spiel beteiligen?

Dazu startet jeder Spieler auf seinem Rechner den Ecopolicy-Client. Der erste Spieler, der
ins Spiel geht, bestimmt mit der Eingabe seines Namens auf der Visitenkarte den Namen
des gemeinsamen Spiels.

Kann man bei einem bereits laufenden Spiel noch mitmachen?

Sobald weitere Spieler mit inrem Ecopolicy-Client ein neues Spiel beginnen, wird ihnen vom
Ecopolicy-Server auf inrem Bildschirm die Liste laufender Simulationen der bereits gestarte-
ten Spiele des vom Client im Stellwerk ausgewéhlten Landes zum Mitspielen angeboten:
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Liste der laufenden Simulationen x|

Simulationen

Spiel 1 2001-05-27 12-23 1.Runde Heuy

Spiel 2 2001-05-27 12-23 2 .Runde

Durch Anklicken des gewtinschten Spiels und danach des Buttons OK kann sich der Spieler
in ein bereits existierendes Spiel einwahlen.

Durch Auswahl des Buttons NEU beginnt er dagegen sein eigenes Spiel. Auf diese Weise
kann sich ein neuer Spieler zu jeder Zeit an einem laufenden Spiel beteiligen, oder aber
auch ein laufendes Spiel wieder verlassen. Erst wenn der letzte Spieler ein gemeinsames
Spiel verlasst, wird es auf dem Ecopolicy-Server beendet.

Sobald ein Spieler in einem gemeinsamen Spiel mit Hilfe des Buttons START in die nachste
Runde wechselt, erscheint bei allen Mitspielern der Hinweis:

x|

@ Spieler 2@P3-2000 machte in die nachste Runde wechseln,

Wer einverstanden ist, klickt auf OK und watrtet, bis alle anderen Mitspieler auf den START-
Button gedrickt haben. Eingaben, die wahrend dieser Zeit noch von anderen Mitspielern
gemacht werden, sind auch bei den Ecopolicy-Clients, die bereits OK gedrtckt haben, sicht-
bar, kdbnnen aber von diesen nicht mehr beeinflusst werden.

Sobald alle Spieler durch ihr OK die nachste Runde eingeléautet haben, beginnt bei jedem die
Simulation zu laufen. Wahrend der gesamten vom Ecopolicy-Server gesteuerten Simulation
und bei der anschlieBenden Neuvergabe der Punkte kann jeder Spieler wieder seine Einga-
ben vornehmen, alle Spieler sehen unmittelbar, was die anderen verandern.

Fragen zum Ecopolicy-Controller

Der Ecopolicy-Controller besitzt jedoch zusatzlich zu allen Funktionen des normalen Ecopo-
licy-Clients weitere Einstellmoglichkeiten, die zum Ecopolicy-Server tbertragen werden und
sich dann wieder auf alle Spieler auswirken.

Was kann der Ecopolicy-Controller bestimmen?

Er erlaubt im Stellwerk die Einstellung der Wirkungsfunktionen, der Startwerte, der Spiel-
dauer und der Ereigniskarten, immer fur das jeweils angewahlte Spielland. Sobald die Ein-
stellungen am Controller mit dem Button ANNEHMEN (oder durch Anwahl eines anderen
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Landes) akzeptiert werden, sendet der Ecopolicy-Controller die neue Spielvariante an den
Ecopolicy-Server. Dieser stellt die neue Spielvariante automatisch allen Spielern zur Verfligung.
Bereits laufende Spiele werden hierdurch allerdings nicht verandert.

Wie kdnnen Einstellungen der Ereigniskarten geandert werden?
Im Standardspiel sind die Ereigniskarten grundsatzlich eingeschaltet.
Sie kdnnen diese Einstellungen jedoch im Stellwerk des Ecopolicy-Controllers &ndern:

1. durch Anklicken von Ereigniskarten “an® oder “aus*

2. durch die Auswahl der Ereigniskartenfolge: dazu Ereigniskarten auf “an“ schalten, dann
mit der Maus auf das Wort Ereigniskarten klicken. Im erscheinenden Fenster geben Sie
eine beliebige Zahl zwischen 1 und 9999 fir den Zufallsgenerator fiir ein bestimmtes Spiel
ein. Durch spétere Eingabe dieser Zahlenfolge in anderen Spielen kénnen Sie so be-
stimmte Strategien bei gleichen Ereigniskarten austesten. Durch Anklicken des Buttons
ZUFALLIG konnen Sie die zuféllige Sequenz auswahlen.

3. durch die Auswahl einzelner Ereigniskarten wahrend des Spiels: dazu vorher im Stellwerk
die Ereigniskarten auf “aus” schalten. Im Spiel bei "Land steuern” erscheint dann unten
ein griner Button EREIGNIS. Nach Anklicken dieses Buttons 6ffnet sich das Fenster "Er-
eigniskarte auswéhlen”. Hier kénnen Sie flur die kommende Runde bestimmte Ereigniskar-
ten auswaéhlen. Die Auswirkungen dieser Karte auf die Aktionspunkte in der nachsten und
den Folgerunden werden hier ebenfalls angezeigt.

Kann der Ecopolicy-Controller Spielvarianten vorbereiten?

Spielvarianten kénnen auch vorab vorbereitet und tber den Button SPIELVARIANTE ge-
speichert und zu einem spateren Zeitpunkt aus erneut geladen werden. Im Auswahlfenster
der Spielvariante (unter "Spielbeginn/Optionen™) kann man auch zu der von ecopolicy®
vorgegebenen Standardeinstellung flur jedes der drei Lander zuriickkehren.

Koénnen Spiele abgespeichert werden?

In den Optionen des Ecopolicy-Controllers kann das laufende Spiel des Controller-Rechners
abgespeichert werden und ein gespeichertes Spiel spater wieder geladen und von der Situa-
tion beim Abspeichern des Spiels aus weitergespielt werden. Wenn mehrere Spieler beteiligt
sind, wirkt sich das Laden eines gespeicherten Spiels auf alle Mitspieler aus.

Ist es sinnvoll, einen Spielleiter zu wéhlen?

Um einen "Spielleiter" zu ernennen, muss beim Programmestart "Ecopolicy-Client als Spiel-
leiter" bzw. "Ecopolicy-Controller als Spielleiter" ausgewahlt werden. Der Spielleiter erhélt die
Kontrolle Uber die maximale Dauer jeder Spielrunde (normalerweise geht es erst weiter,
wenn alle Mitspieler sich entschieden haben). Sobald der Spielleiter auf den Button START
klickt, beginnt die Simulation.

Fragen zum Programm Spielebilanzen

Wie werden die Spiele im Highscore gespeichert?

Im Highscore der Netzwerkversion werden alle Spiele gespeichert, die mit den Standard-
einstellungen gespielt wurden (anders als in der Einzelversion von ecopolicy® werden auch
die Spiele gespeichert, die zu einem Absturz oder nur niedriger Punktezahl fihrten).

Spielergebnisse mit héherer Punktezahl verdrangen Spieler mit niedriger Punktezahl aus
dem Highscore. Spieler mit gleichem Namen und Punktezahl verdréngen eigene frihere
Spiele mit niedrigerer Punktezahl aus dem Highscore. Im Programm Spielebilanzen kénnen
einzelne oder alle Eintragungen aus dem Highscore entfernt werden.
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Kann man gespielte Spiele nachtraglich analysieren?

Im Programm Spielebilanzen kénnen die im Highscore aufgelisteten Spiele hinsichtlich der
Spielstrategien analysiert werden. Es wird zusammen mit dem Ecopolicy-Server automatisch
installiert.

Liste der Spielebilanzen . _ x|

Beenden

Daten aktualisieren Eintrag lischen Alle Eintrige lischen

Bilanz Datum und Uhrzeit MName des Spielers Rundenzahl
Kybernetien 92 11.11.2006 00:51:54 Josef Miiller_2006-11-11_00-49 12
Kybernetien 92 11.11.2006 00:29:23 Michael Stoltz_2006-11-11_00-27 11
Kybinnien 80 11.11.2006 00:37:26 Michael Stoltz_2006-11-11_00-35 12
Kyhlnnmn 58 11.11.2006 00:35:08 Michael Stoltz_2006-11-11_00-32
‘E-E
Kyborien 70 11.11.2006 00:48:09 Josef Miiller_2006-11-11_00-44

: Lz la] al s iz ls [ 5 [ [an |12 [era]

Sanierung 241 341 4 4 4 42 6+12 LE+LL 27 42 27 +2 27 42 27 +2 27 +2 27
Produktion 3 +4 8 9 10 11 12 14 16 -3 15 -2 13 14 15 -2 14
Turrel the lastutg 14 13 13 13 13 13 11 5 3 3 3 3 3
Aufklarung 2 +5| 8 +1| 8420 29 29 29 29 29 29 29 29 29 29
Lebenscqualitat 3 3 +2 4 +1 6+11 15 +5 28 29 29 29 a7 28 28 28
Vermehrungsrate 24 21 15 15 14 13 13 13 17 11 15 17 13
BewvdllEerung 22 24 Z6 26 24 22 20 15 20 13 15 20 15
Politik -1 -d -5 -6 -5 0 5 10 15 20 z5 30 35
Litionspunkte 10-10 13 -4 21-21 11-11 11-11 12-12 11-11|13 -5 22 -4 /31 -2 37 -2 37 -4 37
Ereigniskarte 7 1l 2 13
Entwicklungzhilfe |10 g [ 4 2 0 0 0 0 ] 0 1} 0

In der Liste oben sind die in der Highscore-Tabelle aufgenommenen Spiele aufgelistet.
Jedes Spiel in der Liste kann per Mausklick angewahlt werden. Dann erscheinen in der
Tabelle unten zu jeder Runde (1-12) bzw. zum Spielergebnis (Erg.) von oben nach unten:

- der Stand der Bereiche Sanierung, Produktion, Umweltbelastung, Aufklarung,
Lebensqualitat, Vermehrungsrate und Bevdlkerung zu Beginn der Runde (z.B. Sa-
nierung 1) und dahinter deren Veranderung (z.B. Sanierung +2) durch Eingabe der Aktions-

unkte

- gie zu Beginn der Runde verfiigbaren Aktionspunkte (z.B. 8) und deren Veranderung
durch den Spieler (z.B. -7)

- die Nummer der Ereigniskarte dieser Runde
(Hinweis: am Ende dieser Anleitung finden Sie drei Tabellen, aus denen Sie entnehmen

konnen, welches Ereignis/Folgeereignis sich hinter den Ereigniskarten-Nummern verbirgt)
- die Hohe der zur Verfligung gestellten Entwicklungshilfe (nur in Kyborien).

Mit den grauen Schaltflachen oben kann folgendes ausgefihrt werden:

- Daten aktualisieren: die Highscore-Tabelle wird neu eingelesen

- Eintrag l6schen: das markierte Spiel wird aus dem Highscore geléscht

- Alle Eintrage l6schen: alle markierten Spiele werden aus der Highscore-Tabelle geléscht
- Beenden: das Spielebilanzen-Programm wird beendet
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Technische Details, Probleme und Fehlerbehebung

Im Allgemeinen kann das Spiel problemlos installiert werden und lauft stabil, sodass die
folgenden technischen Details fur Sie wahrscheinlich nicht nétig sind.

Die Installation beginnt nicht

* Stellen Sie sicher, dass Sie die Original-CD-ROM des Spiels verwenden.

* Uberpriifen Sie, ob Sie die CD-ROM richtig eingelegt haben bzw. ob der Zugriff auf das
CD-ROM-Laufwerk korrekt erfolgt.

* SchlieRen Sie alle anderen Windows Anwendungen.

* Benutzen Sie keine Bildschirmschoner.

* Starten Sie den Computer komplett neu (ausschalten).

Bei der Installation auf die Festplatte des Servers kopierte Dateien und Verzeichnisse
Dateien:

- SetupEconet.exe

Verzeichnisse:

-ECO

- ADOBE ACROBAT

- Readme

- SETUPCLIENT

- SETUPCLIENTSPIELLEITER

- SETUPCONTROLLER

- SETUPCONTROLLERSPIELLEITER
- SETUPSERVER

Kopieren und Installation von Hand

Sollten bei der automatischen Installation Probleme auftreten, kopieren Sie die oben genann-
ten Dateien und Verzeichnisse von Hand von der CD-ROM in ein neues Verzeichnis z.B.
ECONET auf dem PC. Starten Sie dann die Installation von dort aus durch Anklicken der
Datei SetupEconet.exe. Die CD-ROM muss wegen des Kopierschutzes im Laufwerk bleiben.

Die Installation wird nicht abgeschlossen

Bei der Standard-Installation wird auf der Festplatte des Servers ein Verzeichnis C:\CD mit
dem Inhalt der CD-ROM angelegt. Dort wird der Inhalt der CD-Rom einkopiert. In Einzelfallen
ist es vorgekommen, dass die automatische Installationsroutine bei 100% stehenblieb, ob-
wohl auf der Festplatte bereits bei der bisherigen Installation das Verzeichnis C:\CD (mit den
kompletten Daten der Ecopolicy-Netzwerk-CD-ROM) angelegt wurde. Starten Sie in diesem
Fall den Computer neu, nehmen Sie die Ecopolicy-CD-ROM aus dem Laufwerk. Wechseln
Sie dann in das Verzeichnis C:\CD auf der Festplatte. Klicken Sie im dort befindlichen Unter-
verzeichnis SETUPSERVER die Datei setup.exe an, um die Installation fortzusetzen. Dann
muss der Client wie angegeben vom Clientrechner aus installiert werden.

Installation unter Windows XP

Die Installation von ecopolicy® unter Windows XP erfolgt im Allgemeinen problemlos. Falls
nicht, kann es daran liegen, dass z.B. ein im Hintergrund laufender Virenscanner vor der
Installation deaktiviert werden sollte.

Probleme unter WINXP Pro

FUr die Netzwerkversion von ecopolicy® haben die Anwender des IFSL der Otto-von-Gueri-
cke-Universitat Magdeburg im Computerlabor fir die Client PC's unter WinXP Pro folgende
L6sung herausgearbeitet: Fir den Administrator, der ja alle Rechte besitzt, lauft das Pro-
gramm ohne Probleme. Angemeldet als normaler User muss die Datei "PDOXUSERS.net"
auf reinen Systemlaufwerken mit speziellen Rechten modifiziert werden. Auf diese Datei
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sollte die Gruppe "Jeder" Lese- und Schreibrechte erhalten. Nach dieser kleinen Einstellung
funktioniert das Programm ohne Fehler.

Win NT, 2000 und XP: Erteilung von Lese- und Schreibrechten

Fir die Installation und Einsatz des Spiels unter Win NT, 2000 und XP darf nicht vergessen
werden, den Spielern fur den Zugriff auf das Verzeichnis C:\ECO2 (bzw. des fiir die Installa-
tion ausgewahlten Verzeichnisses) samtliche Rechte zu erteilen.

Freigabe von Verzeichnissen

Wichtig: Das Verzeichnis, in das die Daten von der Ecopolicy-CD kopiert wurden (einschliel3-
lich aller seiner Unterverzeichnisse) muss im Netzwerk fir alle Computer, auf denen Pro-
gramme der Netzwerkversion installiert werden, zum Lesen freigegeben werden. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf das Verzeichnis und wahlen Sie im dann erscheinenden
Kontextmenl den MenUpunkt “Freigabe...” aus. Daraufhin erscheint das Fenster: Eigen-
schaften von Econet (obere Abbildung auf der folgenden Seite).

Klicken Sie auf die Schaltflache “Berechtigungen®, um die Benutzerberechtigungen festzu-
legen, die dann im Fenster "Berechtigungen fur Econet” eingestellt werden kénnen (untere
Abbildung auf der folgenden Seite).

Eigenschaften von Econet [ il

.i‘-.llgemeinl ‘webfreigabe Freigabe I SicherheitseinstellungenI

|" *1  Sie kinnen diezen Ordner fiir andere Benutzer im Netzwerk
.::__,"J freigeben. Elicken Sie auf "'Diesen Ordner freigeben”, um die

Freigabe fur diesen Ordner zu akbivieren.

" Diesen Ordner nicht freigeben

—{*¥ Diezen Ordner freigeber

Freigabenarne; IEI:Dnet

F.ommentar; I

Benutzertbegrenzung: % b amimum erlaubt

@ Ma:-:.l _]j Benutzer

klicken Sie auf 'Berechtigungen'’, um die :
Benutzerberechtigungen fur den Zugnff auf Berechtigungen I
diezen freigegebenen Ordner festzulegen.

Klicken Sie auf ' Ewizchenspeichern®, um die
Einztellungen fur den Offlinezuanff auf diezen
freigegebenen Ordner zu konfiguneren,

Zwizchenzpeichern I

| F I Abbrechen Ubernehmen

© Malik Management Zentrum St. Gallen 12



Berechtigungen fiir Econek ] ed |
Freigabeberechtigungen |
M arme | Hinzufiigen... |
ﬁ Jeder
Entfernen |

B erechtigungen: Zulazzen  Menweigern
Wallzugriff O
Andern O
Lezen O

ok, I fbbrechen Ubermehmen

Spatere Installation des Ecopolicy-Server Programms
Falls Sie das Ecopolicy-Server Programm “von Hand“ auf einem Computer im Netzwerk
installieren wollen, fihren Sie folgende Schritte aus:

- Der Computer muss im Netzwerk angemeldet sein.

- SchlieRen Sie alle anderen Anwendungen. Eventuell auch aktivierte Virenscanner.

- Wechseln Sie in das Verzeichnis SETUPSERVER, das beim Kopieren der Daten von der
Ecopolicy-CD angelegt wurde.

- Starten Sie dort das Installationsprogramm setup.exe.
Es wird das Ecopolicy-Server-Programm und das Programm “Spielebilanzen” installiert.

Installation von Media Player
Damit Videos wiedergegeben werden kénnen, muss die Version Windows Media Player 9*
installiert werden.

Spielen der Netzwerkversion auf einem einzelnen Computer

Far den Fall, dass die Netzwerkversion auf einem einzelnen Computer gespielt werden soll,
muss die CD-ROM komplett auf diesen Computer kopiert werden, dann der Ecopolicy-Server
und der Ecopolicy-Client installiert werden. Ausserdem muss das TCP/IP Protokoll auf dem
Rechner aktiviert sein. Dann muss der Ecopolicy-Server gestartet und mit dem Ecopolicy-
Client gespielt werden.

Firewalls, Port 7504

Zum Spielen der Netzwerkversion von ecopolicy® muss der Port 7504 freigeschaltet sein.
Sollte auf dem Computer eine Firewall installiert sein, dann ist dieser Port moglicherweise
gesperrt. Andern Sie die Einstellungen der Firewall so, dass der Port 7504 freigeschaltet ist.
Dies ist z.B. nétig nach der Installation von Microsoft Windows XP Service Pack 2 (SP2).
Microsoft gibt dazu auf der folgenden Webseite einige Hinweise:
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;de;842242
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Netzwerkeinstellungen
Zum Spielen von ecopolicy® muss auf den beteiligten Server- und Client-Rechnern das
Protokoll TCP/IP aktiviert sein.

Fehlermeldungen bei der Installation

- Bei Meldungen "Schutzverletzung..." etc. sollten Sie den Computer neu starten.

- Im Falle einer Fehlermeldung wie "Win 16 Teilsystem...", bei der Installation kdnnen Sie
unter http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;de;324767&Product=winxpGer
einen Patch zur Behebung dieses Fehlers herunterladen.

Bild- oder Tonstdérungen bei einigen Grafikkarten

Bei einzelnen alteren Grafikkarten (z.B. ATI oder Matrox) kann die Abstimmung zwischen
Bild und Ton gestort sein (ruckweises Abspielen des Tons oder der Bildfolgen). Bitte fordern
Sie in solchen Féllen beim Hersteller der Grafikkarte die neuesten Treiber an. Als Soforthilfe
genigt auch oft schon die Begrenzung der Bildschirmfarben auf 16 Bit oder die Einstellung
der Auflésung auf 800x600 Pixel.

Farbstorungen bei Windows NT

Eine zuverlassige Funktion des Spiels unter Win NT 4.0 erfordert die korrekte Installation von
Windows NT 4.0 inklusive Service-Packs. Im Fall von Farbstérungen auf dem Monitor prifen
Sie nochmals die Win NT Installation auf alle aktuellen Treiber, u.a. der Grafikkarte.

Ecopolicy-Einzel- und Netzwerkversion
Die Installation der Einzelversion und der Netzwerkversion auf demselben Rechner stort sich
bei korrekt installiertem Betriebssystem nicht gegenseitig.

Zu langsamer Spielablauf

Wir empfehlen im Falle eines zu langsamen Ablaufs, fur die Bildschirmdarstellung eine ge-
ringere Anzahl von Farben einzustellen (HIGH COLOR statt TRUE COLOR oder die Bild-
schirmauflésung zu verringern (800x600 statt 1024x768). Bei Einstellung von 256 Farben (8
Bit) oder der Auflésung von 640 x 480 kann das Spiel nicht gestartet werden.

Deinstallation des Spiels

- ecopolicy® dazu Uber den START-Button auf der Windows-Taskleiste und dann tber Ein-
stellungen - Systemsteuerung - Software aus dem dortigen Abfragefenster auswéhlen und
dann Uber "Entfernen” deinstallieren.

- Die Verzeichnisse ECO2 sowie CD\ECONET (oder die vom Administrator jeweils festge-
legten Verzeichnisse) auf der Festplatte missen zusatzlich manuell geléscht werden.

- QuickTime for Windows und Borland Database Engine kénnen herstellerbedingt nicht kom-
plett automatisch deinstalliert werden. Da beide zudem von zahlreichen anderen Anwen-
dungen genutzt werden und nur wenig Festplattenspeicher belegen, empfehlen wir, diese
Programme auf dem Computer zu belassen.

Aktualisierte technische Hinweise im Internet
Standig aktualisierte technische Hinweise finden Sie im Internet unter
http://www.frederic-vester.de/ecofag.htm

Anhang
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Ubersicht Ereigniskarten Kybernetien

Ereigniz- | Mame des Ereignisses Auzawdrkungen: im 1. Jahr im 2. Jahr im 3. Jahr
Mummer
3 Meus Lernmethoden [+1 Akp 5 +2 Auf
4 Wigniger Autos - gesindere Luft |-2 Umwy [+2 &0 f+2 Leb
7 Grenzen des Wachstums erkannt [+2 Auf £ -1 Werm [ +1 Pal -1 Werm
11 Bionik auf dem Yormarzch|+2 San
12 Motorleiztung obne Treikbstoff [+2 Akp £ +1 San §+1 Auf +1 San §+1 Auf
16 Protest gegen Maturzerstrung [+1 San £ +1 Leb £ -1 Poal
18 Investitionshilfe von aulien [+2 Paol
25 Sozialer Wohnungsbau mit Pfiff |+1 Leb f +1 Pol
26 Solarmobile fassen Fuld (-1 Pro f-2 Umwe £+2 Leb J+2
Auf
25 Flexiblere Betriebe [+1 Akp f+1 Leb
34 Umwweltzchutz bringt Geld |+1 Akp §+2 San
36 “Yerkehrszentlastung durch Tram|-1 Umwy [ +1 Leb
1 Antterror nach &nzchlag -1 Leb £ -2 Pol
werschirdt
2 B=E im Gehirn|-2 Akp [ -1 Leb
5 Zerstarte Bodenstruktur [-1 Akp [ -2 San -1 Akp -1 &kp
15 MWafia umgeht Drogenfabindung [-2 Akp P -1 2uf £ -1 Leb £ -2 Pol
17 Japaner kauten Land auf|+2 Akp F+2 Umwe £ -2 Leb
19 Hormane im Schnitzel [+1 San -2 Leb +1 Zan
21 Computer-Crash [-2 Pra £ -3 Akp
30 Machteil durch Globalisierung |-2 Akp /-3 Pro
32 Meuer Reaktorunfal |-2 Pol /-2 Leb -2 San
33 Yermehrie Ristungsausgaben -2 Akp /+1 Prof-2 Leb /-2
Pal
37 Computerviren gegen Konkurrenz [-2 Pra £ +1 &uf f -1 Leb -2 Pro
Ubersicht Ereigniskarten Kybinnien
Ereignis- | Mame des Ereignisses Avzwirkunger: im 1. Jahr im 2. Jahr im 3. Jahr
Mummer
[ Drogenkuriere gestoppt [+1 Akp +1 Akp
E] Meuer Markt fir Ureealdprodukte [+1 Akp f+1 San/+1 Pro 41 +1 &kp
Leh
10 Treibhauseffekt: Gefahr erkannt [-1 Prod +2 Auf £ +1 Pal -1 Pro
13 Durch Klimaschiden klug |-2 &kp 7 +1 Auf 541 Pol
gevvorden
17 Meues Taucherparadies [+2 Akp
23 Fizchzucht im %erbund |-2 Umw £ +1 Pol
29 Beton ist out |+1 Akp 7 +1 San
30 Uberraschender Schatzfund [+1 Akp
32 “olle Strande [+1 San -1 Umewe f 41 Leb
1 Bauboom gefabrdet -1 &kp [ +2 Pra F+2 Umw
Waszserhaushal
2 ‘Wachsender Zustrom in die [-2 &kp /-1 Leb §+2 Werm -1 Leb -1 Leh
Slums
3 Undurchdachte Siedungsprojekte |-2 Akp /-2 Leh
4 Meus Guerilla-Aktivitdt -2 Akp -1 San /-1 Leb /-2 Pol
5 Streik am Hafen |-3 Pra
7 Cie Metropole erstickt am|-2 San 7 -2 Leb
Yerkehr
[:] Farruption greift um sich|-2 Akp ! -2 Pol -1 Pal
24 Mediendiktatur [ Akp S -2 2 7 -1 Pal
25 Fehlgeschlagene Forstpolitik [+2 Urme +1 Uy
2E Leere Strande [-1 Akp -1 Lekb
27 zinkender Fischbestand |-2 Pro § +2 Dimw
3l Pech heim Watfenhandel [-2 Akp 7 -1 Pol
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Ubersicht Ereigniskarten Kyborien

Ereigniz-| Mame des Ereignizses Auseirkungen: im 1. Jahr im 2. Jahr im 3. Jahr
Mummer
1 Okologizche [+2 San § +2 Pro f +2 Leh
Mahrungzyversargung
2 Tourizmus belebt Handwerk |+1 Akp 5 +1 Auf 5 +1 Leb
3 Geniale Techniken|+2 Akp f+1 San f+1 Auf
wiederentceckt
4 Politizche Offnung durch {+1 Auf 5 +1 Leb 7 +1 Pol
Tourismus
[ Salzresiztentes Getreide [+1 Akp 7 +1 Pro 5 +1 &uf
7 Erfolgreiche Wistenforschung [+2 Akp 7 +1 Auf 5 +1 Yerm
14 Handwerkliche Tradition neu|+1 Akp f+1 Pro
helet
13 Angepasste Soft-Technologie [+1 San § +1 Leb
16 Muskelkraft ersetzt Motoren |+1 Akp £ -1 Uy
17 Momaden werden sesshaft |+1 Pro f+1 Auf f+1 Leb
18 Ende der Waszsernat [+1 Prof+1 Leb +1 Prof+1 +1 Prof+1
Leb Lek
4 Fehlinvestitionenin Tiefbrunnen [+2 Umw £-3 Leb +3 Uty
] Pyrrhuzsieg gegen die Tzetze- (-2 PraF +2 U 1 -2 Bey
Fliege
11 Bilharzioze am Kyhori-Zee [-1 Akp 7 -2 Leb -1 Akp
12 DieWiste wichst [+2 Umwe F-2 Leb f -4 Bey +2 Uy
13 Trockenheit zwingt zur [-1 Pro # -1 Leb 7 -2 Werm
Abrvanderung
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Erkl&rung der Abkirzungen:

Akp = Aktionspunkte
Auf = AufklEring

Utmwy = Urmravelttbelastung
Leb = Lebensqualit st
San = Sanierung

Pol = Politik

Bev = Bewvidlkerung

Yer = %ermehrung
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Fragen zum Ecopolicy-Server

Wofir ist der Ecopolicy-Server zustandig?
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Kann der Ecopolicy-Server Spiellander auswahlen?
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Fragen zum Ecopolicy-Client
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